GANZTAGSANGEBOT

DIGITALE ENTDECKER:
AUF DER SUCHE NACH WISSEN

Dieses Basisangebot wurde auf Grundlage des ersten Moduls
~Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren” des Rahmenplans
,Digitale Kompetenzen” entwickelt und bildet die Grundlage flr
die weiterfuhrende Einbindung in den Unterricht.

Mit Abschluss dieser Lerneinheiten haben die Kinder und Jugend-
lichen ein grundlegendes Verstandnis dafur, wie das Internet flr
die Suche genutzt, Quellen bewertet und Informationen ausgewertet
und gespeichert werden kdénnen.

Inhalte und Vermittlung

Die Inhalte und Vermittlung werden altersgerecht ausgewahlt.
Im Workshop wechseln sich Kurzvortrédge mit aktiven Ubungen
am PC sowie Gruppenarbeiten ab. An praxisnahen Beispielen
werden die Schwerpunkte altersgerecht gesetzt.

Die Inhalte kénnen auch individuell konkretisiert werden.
FUr diesen Workshop sind PCs, Laptops oder Tablets erforderlich.

Beispiele Klasse 3 bis 6:
Wie finde ich die richtige Suchmaschine? | Gemeinsam Suchbegriffe
finden | Informationen sammeln | Speicherorte entdecken

Beispiele Klasse 7 bis 10:

Entwicklung einer Suchstrategie | Informationen und Daten analy-
sieren, interpretieren und kritisch bewerten | Informationsquellen
analysieren und kritisch bewerten | Informationsverarbeitung in
vernetzten Systemen

00000

www.afz-rostock.de

Inhalte:
* Suchen und Filtern

* Auswerten und Bewerten
* Speichern und Abrufen
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GANZTAGSANGEBOT

KOMMUNIKATIONSKUNSTLER:
g GEMEINSAM KOMMUNIZIEREN

~“ UND KOOPERIEREN IN DER DIGI-
TALEN WELT

Dieses Basisangebot wurde auf Grundlage des zweiten Moduls
~Kommunizieren und Kooperieren” des Rahmenplans ,Digitale
Kompetenzen” entwickelt und bildet die Grundlage fur die weiter-
fihrende Einbindung in den Unterricht.

Mit Abschluss dieser Lerneinheiten haben die Kinder und Jugend-
lichen ein grundlegendes Verstandnis dafur, wie Informationen
geteilt werden kénnen und welche Méglichkeiten es zur kollaborativen
Zusammenarbeit gibt. Dabei wird auch auf faire Kommunikation im
virtuellen Raum eingegangen.

Inhalte und Vermittlung

Die Inhalte und Vermittlung werden altersgerecht ausgewahlt.
Im Workshop wechseln sich Kurzvortrédge mit aktiven Ubungen
am PC sowie Gruppenarbeiten ab. An praxisnahen Beispielen
werden die Schwerpunkte altersgerecht gesetzt.

Die Inhalte kénnen auch individuell konkretisiert werden.
Flr diesen Workshop sind PCs, Laptops oder Tablets erforderlich.

Beispiele Klasse 2 bis 5:

WhatsApp, Signal, Telegram und Co. - wie nutze ich sie sicher? |
E-Mail-Kkommunikation | Zusammenarbeit im digitalen Raum |
Kommunikations-Knigge im virtuellen Raum

Beispiele Klasse 7 bis 10:

Quellenarbeit | mithilfe verschiedener digitaler Tools und Apps
kommunizieren | Digitale Kommunikationsmaoglichkeiten ziel-
gerichtet und situationsgerecht auswahlen | Wie bewerbe ich
mich digital? | Verschiedene Tools fur kooperatives Arbeiten |
Wie kommuniziere ich sicher in sozialen Medien?
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Inhalte:

* Interagieren

* Teilen von Inhalten

* Digital zusammenarbeiten

* Umgangsregeln kennen und
einhalten (z. B. Bildrechte)
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GANZTAGSANGEBOT

MEDIENMACHER: KREATIVE

VIDEOPRODUKTION UND UBER-

ZEUGENDE PRASENTATION

Dieses Angebot wurde auf Grundlage des dritten Moduls ,,Produ-
zieren und Prasentieren” des Rahmenplans , Digitale Kompetenzen”
entwickelt.

Mit Abschluss dieses Praxistages sind die Kinder und Jugendlichen
in der Lage, ein frei gewahltes Thema visuell umzusetzen und zu
prasentieren. Dabei werden Urheber-, Nutzungs- und Personlich-
keitsrechte thematisiert.

Inhalte und Vermittlung

Dieses Modul ist als Workshop-Tag geplant - wahlweise in der
Schule oder im AFZ Rostock. Alternativ sind auch zwei halbe Tage
moglich.

Es wechseln sich Kurzvortrage mit aktiven Ubungen am PC,
Gruppenarbeiten und Aufnahmen ab, sodass vom Drehbuch bis
zum Schnitt alle Schritte einer Videoproduktion durchlaufen werden.
Hierbei werden Bild-, Ton- und Videoaufnahmen ermoglicht.

Im AFZ Rostock wird zusatzlich die Aufnahme im Green Screen
Studio sowie die anschlieRende spezifische Bearbeitung umgesetzt.

Flr diesen Workshop sind PCs, Laptops oder Tablets erforderlich.

Dieses Angebot richtet sich an Schiiler/-innen der Klassenstufen
5 bis 12.
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Inhalte:

* Entwickeln und Produzieren

* Weiterverarbeiten und
Integrieren

* Rechtliche Vorgaben beachten
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GANZTAGSANGEBOT

CHATGPT - MEIN HAUSAUFGABEN-
HELFER

ChatGPT ist aus dem Alltag nicht mehr weg zu denken. Doch wie
kdénnen es Schuler und Schulerinnen in ihre Lernprozesse aktiv ein-
binden? Wie schreiben sie den passenden Prompt? Wie bewerten
und prufen sie die gewonnenen Informationen?

In diesem interaktiven und informativen Workshop tauchen die
Schuler/-innen in die Welt von ChatGPT ein, einem innovativen
Sprachmodell, das dabei helfen kann, Hausaufgaben zu meistern
und Lernpotenziale zu maximieren. Sie werden lernen, wie man
ChatGPT effektiv nutzt, um Fragen zu beantworten, komplexe
Konzepte zu erklaren und kreative Ideen zu entwickeln.

Egal ob Mathematik, Naturwissenschaften, Sprachen oder kreative
Facher - ChatGPT kann Schuler/-innen beim Lernen unterstutzen.

Doch welche Risiken gibt es? In diesem Workshop entdecken die

Jugendlichen, wie ChatGPT zum personlichen und sicheren Haus-
aufgaben-Helfer werden kann!

Inhalte und Vermittlung
Im Workshop wechseln sich Kurzvortrédge mit aktiven Ubungen
am PC sowie Gruppenarbeiten ab. An praxisnahen Beispielen

wird das Erlernte gelibt.

Die Inhalte kdnnen auch individuell konkretisiert werden.
Flr diesen Workshop sind PCs, Laptops oder Tablets erforderlich.

Dieses Angebot richtet sich an Schiiler/-innen der Klassenstufen
7 bis 12.
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Inhalte:

* Grundlagen kunstlicher
Intelligenz

* Der perfekte Prompt

* ChatGPT im Lernprozess
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GANZTAGSANGEBOT

o | SICHER BEWEGEN IM VIRTUELLEN
== RAUM

In diesem Workshop werden gemeinsam die Herausforderungen
und Chancen erkundet, die mit der Nutzung des virtuellen Raums
einhergehen. In einer Welt, in der die Online-Kommunikation
und die digitale Interaktion zunehmend wichtiger werden, ist es
entscheidend, sich sicher und verantwortungsbewusst in diesem
Umfeld zu bewegen.

Es werden praktische Tipps und Strategien zur Férderung eines
gesunden und sicheren Umgangs mit Technologie und sozialen
Medien diskutieren.

Von den Privatsphare-Einstellungen Uber den Schutz persénlicher
Daten bis hin zum Umgang mit Cybermobbing - es werden Themen
angesprochen, die fur Eltern und Schuler/-innen gleichermalRen
relevant sind.

Digitale Fahigkeiten werden gestarkt und gemeinsam wird eine
positive und sichere Online-Erfahrung geschaffen!

Inhalte und Vermittlung
Im Workshop wechseln sich Kurzvortrédge mit aktiven Ubungen
am PC und Smartphone sowie Gruppenarbeiten ab. An praxis-

nahen Beispielen wird das Erlernte getbt.

Fur diesen Workshop sind PCs, Smartphones, Laptops oder Tablets
erforderlich.

Dieses Angebot richtet sich an Eltern und Schuler/-innen der
Klassenstufen 2 bis 10.
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Inhalte:

* Potenziale und Gefahren

* Sicherer Umgang mit Tech-
nologie und sozialen Medien

* Gemeinsame Erarbeitung
von Leitlinien

* Eltern-Kind-Kommunikation
und Mediennutzungsvertrag
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