Monster aus dem Kleiderschrank

Ziel

Die Kinder werden befahigt kleine Nah- und Bastelprojekte selbststandig umzusetzen.
Hauptsachlich werden wir alten oder kaputten Kleidungsstiicken zu neuen Leben verhelfen,
es entstehen z.B. kleine Kuschelmonster, Kissen aber auch verschiedene Accessoires
(Kramtaschen, Stulpen u. &.) Dabei steht das Vergnigen am ausleben der eigen Kreativitat
im Vordergrund. Zugleich lernen sie selbst Reparaturen und Anderungen an
Kleidungsstucken vorzunehmen. Eine Prasentation der Arbeiten kdnnte in einer
Fotoinszenierung (z.B. zum Tag der offenen Tur oder im Rahmen einer Projektwoche)
erfolgen. Ebenso ist es moglich, dass Arbeiten fur einen Weihnachtsbasar oder
Dekorationen fir die Klassenrdume entstehen.

Inhalt

Handarbeitstechniken: Vermittelt werden die Grundlagen verschiedener
Handarbeitstechniken z. B. ndhen und filzen.

Materialkunde: Die Kinder werden sich mit unterschiedlichen Materialien vertraut machen
und erforschen ihre Eigenschaften und erfahren mehr Gber Herkunft und Verwendung von
Textilien. (Woher kommen unsere Anziehsachen? Vom Rohstoff zum Kleidungsstiick)
Farbenlehre: Mit kleinen Experimenten klaren wir die Fragen: Welche Farben passen zu mir,
welche Farbkontraste gibt es und wie wirken sie?

Modezeichnung: Die eigenen Ideen zu Papier bringen. Wie werden Figuren und
Kleidungsstucke gezeichnet.

Kostiimgeschichte (optional): Was tragt ein Kénig? Und wer war die schénste im ganzen
Land? Mode und Schdnheitsideale im Wandel der Zeit.

Teilnehmer
Maximal 12 Kinder im Alter von 5.-6. Klasse

Rahmenbedingungen
* Liste der teiinehmenden Schiler
* GroRRer Raum mit guter Beleuchtung
* ein Schrank oder Abstellraum zum lagern von Materialen und Werkzeug
* Nahmaschinen nur wenn moglich und auch erst am Ende des Kurses
* Internetzugang wenn maoglich ebenso Beamer






