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Apps: 
 
HP Reveal 
Areeka 
Ozeane 
Virtuali Tee 
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Was ist AR? 

By	Kippelboy	(Own	work)	[CC	BY-
SA	3.0	(http://
creativecommons.org/licenses/by-
sa/3.0)],	via	Wikimedia	Commons	
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Real	
Environment	

Virtual	
Environment	

Augmented	
Reality	

Das	Realitäts-Virtualitäts-Kontinuum	(eigene	Darstellung,	in	Anlehnung	an	Milgram	und	Kishino,	1994)		

Mixed	Reality	
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Das	Realitäts-Virtualitäts-Kontinuum	(eigene	Darstellung,	in	Anlehnung	an	Milgram	und	Kishino,	1994)		

Mixed	Reality	
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Screenshot	aus	RomeReborn:	https://vimeo.com/32038695		
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PokemonGo	
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http://www.financiallifepark.at/de/willkommen-im-flip-web		
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Anatomy4D	
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CorticalBrain	
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App: 
ZooKazam 

ZooKazam	
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Keltenmuseum	
Hallein	
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AR	Schulbuch	

Screenshot	von	http://www.areeka.net			
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AR selber erleben... 

• App	HP	Reveal	
•  iOS:	https://itunes.apple.com/at/app/aurasma/	
id432526396?mt=8	

•  Android:	https://play.google.com/store/apps/details?	
id=com.aurasma.aurasma&hl=de	

• Log	in:	
• Username:	Polgargsk	
• Password:	polgargsk	
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Warum AR/VR im Unterricht/in der Schule? 
à Give P‘s a chance (Mitchel Resnick) 

PASSION	

PLAY	

PROJECTS	

PEERS	
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SMARTPHONE	

Warum AR/VR im Unterricht/in der Schule? 
à Give P‘S a chance (Mitchel Resnick) 
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vgl.	Ferrer-Terregrosa	et	al.,	2016;	Santos	et	al.,	2016;	Herber	et	al.,	2013	
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Buchner	(in	Press)	Promoting	Intrinsic	Motivation	with	AR	
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„Lehrpersonen	gehören	zu	den	wirkungsvollsten	
Einflüssen	des	Lernens“	
	
-John	Hattie,	Lernen	sichtbar	machen	

#teachdifferent	
#promotelearning	

	
josef.buchner@ph-noe.ac.at	
http://youtube.com/josefbuchner	
http://www.flipped-classroom-austria.at	
@Josef_Buchner	

E-Mail	
YouTube	

Homepage	
Twitter	

http://bit.do/rostock2003	
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Links 
•  Anleitung	HP	Reveal	Studio:	http://bit.do/araurasma		
•  Elements4D:	http://elements4d.daqri.com/#intro	
•  Anatomy4D:	http://anatomy4d.daqri.com	
•  Zookazam:	http://www.zookazam.com	
•  Aurasma	Studio:	https://www.aurasma.com	
•  PH	Niederösterreich:	http://digital.ph-noe.ac.at/	
•  Flipped	Classroom	in	Österreich:	http://www.flipped-classroom-austria.at	
•  Flipped	Classroom	DACH:	http://www.umgedrehterunterricht.de	
•  Whiteboard	Videos:	https://explaineverything.com		
•  Education	Innovation	Studio:	http://eis.ph-noe.ac.at		
•  Safer	Internet:	https://www.saferinternet.at	
•  Apps,	Tipps	und	Tricks:	http://kids.t-mobile.at	
•  Tools	und	Anleitungen:	http://www.medienfundgrube.at	
•  Videos	interaktiv	machen:	https://h5p.org		
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Forschung 
• Wer	eine	offene	Lernumgebung	mit	AR	gestaltet,	kann	sehr	gerne	diesen	
Online-Fragebogen	zur	Evaluierung	benutzen.		
• Hilft	mir	auch	für	meine	Forschung	J	
• DANKE!!!	
• Link	zum	Fragebogen	(einfach	an	die	SuS	weitergeben):	
https://goo.gl/forms/4XAExWdUvfHQl1Xk2			


